Unterbringu

Kosten:

Bezahlung :

Meldeschluss:

Rickfragen

Anreise:

Das mitelalterliche Gelage am Samstagabend findet in den Raumlichkeiten des
+,Museums im Zeughaus“ statt. Am Gelage kdnnen auch gewandete Personen
teilnehmen, die nicht am Bogenturnier teilnehmen. In diesem Fall ist lediglich
der Kostenbeitrag fir das Gelage zu entrichten

Im Preis fir das Gelage enthalten sind ein mittelalterliches Abendessen und

eine begrenzte Menge an Getréanken (Wein, Trauben-, Apfelsaft). Weitere Ge-
tranke werden zusatzlich geman Preisliste berechnet.

ng: Die Unterbringung erfolgt kostenfrei in den Raumlichkeiten des Museums auf
mitgebrachten Schlaflagern (Luftmatratze o0.4. und Schlafsack). Es kann so-
wohl von Freitag auf Samstag als auch von Samstag auf Sonntag uUbernachtet
werden.
Teilnahme am Bogenturnier (Erwachsene): 5-€
Teilnahme am Bogenturnier (Jugendliche): 3,-€
Teilnahme am Gelage: 10,- €
Fruhstuck/Abendessen jeweils: 2,50 €
Samtliche Kostenbeitrdge sind Reuegelder.
Die Teilnahme ab dem vierten Familienmitglied ist frei.
Die Anmeldung wird erst bei Zahlungseingang des Teilnahmebeitrages gultig.

Der Teilnahmebeitrag ist auf folgendes Konto zu tiberweisen:

Kontoinhaber: Zentrum fur experimentelles Mittelalt er

Bankleitzahl: 280 501 00
Kontonummer: 11 54 319
Verwendungszweck: Rattenjagd 25.03.06 >Name<

13.03.2006 ( Zugelassen sind maximal 50 Schiitzen)

: Georg Merse
Marschstrasse 22a
49377 Vechta
Tel. privat: 044 41/ 911 596
Tel. dienstl.: 055 22/ 960 506

Mobil: 017124 31 893
E-Mail: gmerse@web.de

Vechta liegt direkt an der A1 zwischen Bre  men und Osnabriick im Olden-
burger Munsterland. Mit dem Zug ist Vechta stiindlic ~ h Gber Bremen oder
Osnabriick erreichbar.
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Das Turnier wird unterstitzt durch die Fa. SpenGlemmi — 3-D-Tiere
www.spengle-gummi.de
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1. Rattenjagd zn Vechia

Traditionelles 3-D-Bogenturnier fiir mittelalterlich gewandete Bogenschiitzen
Am 25. Mirz 2006

in der Zitadelle zu Vechta

organisiert und veranstaltet von den

Zeughausbognern
In Zusammenarbeit mit dem
1. Zentrum fiir experimentelles Mittelalter
und dem

Museum im Zeughaus
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Auftuf 6ef Wogifiatef Ser Stadt Sechtn:
Jhe Enrenpollen Jogenfchiitzen der betannten Welt

Grofef Ubel und Ungemach Got Un Geimgefucht und [o erflehen Wir Eueren L
Zicyftand und Euere lfe.

Weleh gottlofe Plage und groufamel Unheyl wideefahet Unferer emporftrebenden
und gotteffiirchtigen Bemeinde!

intten vernichten Hnfece Eente, frefen Unfere Joredte, jo vertreiben gar Unfee
Yieh und fallen Unfere Kinder an, Wie [ollen Wie nur bif sum Sommer dbers
Ieben, wenn niemand iGrem Tun ein Ende bereitet.

Elende gefehwanzte Aaget — [o grof wie Gunde und gefeafig wie Wildfchwei:
ne + ju Sunderten und gar Taufenden befallen fie Unfere Kammern, Jpeichee i
und Ldufer!

Nbetall in Unferer Stodt Halten [ie fich woblfeyl an den Voredten und wie wers
den ihter nicht Gere. Gar ollerort] find fie und Ioffen fich [elbft Suech die
[chlechteften ufici nicht fortjagen.

Go etfeheint in grofer Jabl, Ioe teeffficheren und wolhl gewandeten Jogenfchiit:
jen und befreit Mnf oon Ser Plage, die Unf o [chandlich heimfucht, Wictet Unf
Euere toffedftige Slfe wohlfeyl und metgt die gelbAugige JBrut Sef Teufell auf.

Der Goerr witd Euch mit BHubhm und Ehre belohnen. Gewil] foy Euch Unters

tunft und Derpflegung file Sie Jeit Ser otz War Euer Tun vom Eefolg gor L
front, witd €uch der Magifteat Ser Stadt Jechtn mit hiochften Ehren befrdn: -

sen!

Go nehmt Euere Bdgen und Pfefle und Fiehet gen Jechtn am 25ten def

Mirgen im Fahre def Lerrn 2006. L
: £
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1. Rattenjagd zu Vechta am 25. Méarz 2006

Ausschreibung

Hintergrund:
Zum Gedenken an Jutta von Ravensberg (1231-1305) und die Rattenplagen im Mittelalter.

Als angenommenes Szenario treten im mittelalterlichen Vechta um 1250 derart viele Ratten zutage
und befallen die Speicher der Stadt, dass sich der Magistrat nicht anders zu helfen weiB3, als bewaff-
nete Bogenschiitzen zur Sauberung der Stadt zu ordern, um so eine drohende Hungersnot zu verhin-
dern. Der Aufruf des Magistrats findet sich in der Anlage.

Da die Stadt Vechta bereits ab dem friihen 13. Jahrhundert als Siedlung mit Handwerkern, Kaufleuten
und eigener Kirche nachgewiesen ist, kann eine vermeintliche Rattenplage zur Mitte der 13. Jahrhun-
derts durchaus angenommen werden.

Termin: 25. Mé&rz 2006 ab 12:00 Uhr (anschlief3end Siegerehrung und Gelage)
Einschiessen ab 10:00 Uhr nach Eintrag in die Startliste.

Ausrichter: Traditionelles Gewandungsturnier der Zeughausbogner zu Vechta.

Regeln: Als positiv gewertete Ziele gibt es ausschlieBlich kiinstliche Ratten (Positivzie-

le). Daneben gibt es so genannte Negativziele (alle anderen Tiere, kiinstliche
Lebensmittel etc.).

Jeder Schitze muss im Besitz einer gultigen Haftpflichtversicherung sein. Je-
der Schitze ist fur von ihm abgegebene Schiisse selbst verantwortlich und
haftet fir von ihm verursachte Personen- und Sachschéaden. Eltern haften fir
ihre Kinder.

Wertung: Geschossen wird in einer 3-Pfeil-Jagd-Runde. Gewertet wird ausschlie3lich

der erste getroffene Pfeil in der jeweiligen Ratte:

1. Pfeil im Ziel = 20 Punkte

2. Pfeil im Ziel = 15 Punkte
3. Pfeil im Ziel = 10 Punkte

Preise: Jeder Teilnehmer erhélt eine Dankurkunde. Die jeweils 3 Besten ihrer Gruppe
erhalten kleine Anerkennungen als Preis und durfen fur ein Jahr den Titel

»1. Rattenjager zu Vechta“ fiihren.

Treffen eines Negativziels ergibt 10 Punkte Abzug unabhéngig vom Pfeil.
Sonderziele und —regeln werden vor Turnierbeginn bekannt geben.

Die Veranstaltung dient der Geselligkeit und soll allen Beteiligten einen unver-
gesslich schénen Tag bereiten. Wir bitten daher von unangemessenen sportli-
chem Ehrgeiz und all zu enger Regelauslegung Abstand zu nehmen.

Bdgen: Zugelassen sind nur Primitivbégen (Langbogen, Flachbogen, Reiterbogen
ohne Schussfenster und keine Visiereinrichtungen)

Pfeile: Als Pfeile sind nur Holzpfeile mit Scheibenspitzen zugelassen. Die Pfeile mis-
sen so markiert sein, das eine Unterscheidung von 1-3 eindeutig ist (durch
Nummern, Punkte, Ringe etc.)

Uber die Zulassung der Bégen und Pfeile entscheidet im Zweifel der Turnier-
veranstalter.

Gewandung: Alle Teilnehmer mussen das Turnier in mittelalterlicher Gewandung bestreiten.
Als gewandet gilt, wer in zeitgenossischer Oberbekleidung des Frih- Hoch-
oder Spatmittelalters erscheint. Eine mittelalterliche Fuf3bekleidung ist er-
winscht, wird aber nicht zwingend vorausgesetzt.

Im Bedarfsfall kdnnen Gewandungsteile im ,Museum im Zeughaus“ kostenlos

ausgeliehen werden. | .




